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2 ПАТЕНТОЗНАВСТВО

ОБЄКТИ ПРОМИСЛОВОЇ ВЛАСНОСТІ 

Об'єкт Об’єкт правової охорони
Критерії 
охороно-

спроможності

Охоронний 
документ

Строк 
правової 
охорони

Винахід ❖продукт;
❖процес;
❖нове застосування відомого 
продукту чи процесу

❖новизна;
❖винахідни-
цький рівень;
❖промислова 
придатність

патент 20

Корисна 
модель

❖продукт;
❖процес;
❖нове застосування відомого 
продукту чи процесу

❖новизна;
❖промислова 
придатність

патент 10

Промис-
ловий
зразок

Форма, малюнок чи 
розфарбування або їх поєднання, 
які визначають зовнішній вигляд 
промислового виробу, результат 
творчої діяльності людини в галузі 
художнього конструювання

❖новизна патент 10



3 Види винаходів

Секретний винахід (секретна корисна модель) –
винахід (корисна модель), що містить 
інформацію, віднесену до державної таємниці 

Службовий винахід (корисна модель) –
винахід (корисна модель), створений 
працівником у зв’язку з виконанням службових 
обов’язків чи дорученням роботодавця за 
умови, що трудовим договором (контрактом) не 
передбачено інше 



4 Об'єкти інтелектуальної власності, які не визнаються винаходами

відкриття, наукові теорії та математичні методи 

методи інтелектуальної, господарської, організаційної та 
комерційної діяльності (планування, фінансування, постачання, 

обліку, кредитування, прогнозування, нормування тощо) 

правила виконання фізичних вправ, проведення ігор, конкурсів, 

аукціонів 

проекти та схеми планування споруд, будинків,  

територій 

умовні позначення (дорожні знаки, маршрути, коди, шрифти тощо), 

розклади, інструкції 

комп’ютерні програми 

форма представлення інформації (наприклад у вигляді таблиці, 
діаграми, графіка, за допомогою акустичних сигналів, вимовляння слів, 

візуальних демонстрацій, книг, аудіо- та відеодисків) 



5 Характеристика винаходу

Винахід –
нове оригінальне технічне рішення, що стосується певного продукту (пристрою, 
речовини, штаму мікроорганізму, культури клітин рослин і тварин) або способу 
(процесу здійснення дій над матеріальними об’єктами з допомогою матеріальних 

засобів), здатне забезпечити позитивний ефект ) 

Продукт-

матеріальний об’єкт, як результат діяльності людини 

Процес (спосіб) –
дія або сукупність дій, виконуваних щодо продуктів та інших 
матеріальних об’єктів за допомогою, принаймні, одного продукту і 

спрямованих на досягнення певного технічного результату 

Нове застосування відомого продукту чи процесу 



6 Класифікація продукту винаходу

пристрої - системи розташованих у просторі
конструктивних елементів, що певним чином 
взаємодіють між собою (машини, механізми, 

агрегати, прилади, деталі, вузли)

Продукт-
матеріальний об’єкт, як результат діяльності людини 

речовини - штучно створені сукупності 
взаємопов’язаних інгредієнтів (сплави, розчини, 
емульсії, пластмаси, кераміка, фарби, мастильні 

матеріали тощо); 

штами мікроорганізмів - спадково однорідні культури 
мікроорганізмів, що мають або продукують корисні властивості та 

застосовуються в медицині, сільському господарстві тощо; 

культури клітин рослин і тварин - культури окремих клітин (клонів тварин, людини) 

або консорціуми (поєднання клітин рос-лин і тварин) 



7 Класифікація процесу (способу)

способи, спрямовані на виготовлення продуктів 

(виробів, речовин тощо) 

Процес (спосіб) –
дія або сукупність дій, виконуваних щодо продуктів та інших матеріальних об’єктів за 
допомогою, принаймі, одного продукту і спрямованих на досяг-нення певного 

технічного результату 

способи, спрямовані на зміну стану предметів матеріального світу без 
одержання конкретних продуктів (транспортування, обробка, 

регулювання тощо) 

способи, у результаті яких визначають стан предметів матеріального світу (контроль, 

вимір, діагностика тощо) 



8 Патентоспроможність винаходу

Новизна - відсутність аналогічних технічних рішень, а 
також відомостей, які плямують (ганьблять) новизну 
винаходу; відсутність розкриття суті винаходу для 
невизначеного кола осіб настільки, що стає можливим 
його здійснення (демонстрація на виставці, публікація 

у пресі, виступ на телебаченні тощо) 

Умови патентоспроможності винаходу

Неочевидність, винахідницький рівень – наявність оригінальної 
творчої ідеї, високий якісний рівень винаходу, в основі якого не мо-
жуть лежати суто механічні зміни, покращання або проста 

комбінація елементів уже відомих досягнень 

Корисність, промислова придатність - здатність винаходу функціонувати і 
бути використаним у господарській діяльності, принципова можливість його 

відтворення, використання та отримання на цій основі позитивного ефекту 

Відповідність суспільним інтересам, принципам гуманізму та моралі, відображеним 

у законодавстві тієї чи іншої країни 



9 Корисна модель, відмінні ознаки від винаходу

це нове, промислово придатне конструктивне виконання пристрою, тобто нове 
технічне рішення в галузі механіки стосовно тих об’єктів, які мають просторову 
структуру; 

ґрунтується на трактуванні корисної моделі як винаходу, що відрізняється лише 

спеціальним режимом надання охорони 

Корисна модель

Відмінні ознаки від винаходу
❖ охоплюють вужче коло об’єктів і стосуються нових технічних рішень в основному в 

галузі механіки (пристроїв, пристосувань, корисних предметів, які мають
просторову форму); 

❖ мають нижчий винахідницький рівень; 
❖ потребують дешевшої та простішої процедури надання правової охорони; 
❖ передбачають коротший термін дії охоронного документа 



10 Патентоспроможність корисної моделі

Новизна. Корисна модель визнається новою, якщо 
сукупність її суттєвих ознак (тих, що впливають на 
очікуваний результат) невідома з рівня техніки. Корисна 
модель визнається новою, якщо вона не є частиною 
рівня техніки (усіх відомостей, які стали 
загальнодоступними в результаті опублікування, усного 
розголошення, використання або були подані до 
патентного відомства до дати подання заявки на цю 

корисну модель)

Умови патентоспроможності корисних моделей

Промислова придатність. можливість використання корисної моделі у 

промисловості або сільському господарстві

Винахідницький рівень. Корисна модель має винахідницький рівень, якщо для 
фахівця певної галузі він не дуже очевидно випливає з рівня техніки. Вимоги до 
винахідницького рівня корисних моделей нижчі, ніж до винаходів. При цьому 
важливого значення набувають зручність використання та технічні переваги корисної 

моделі



11 Характеристики промислового зразка

це - художньо-конструктивне рішення промислового або ремісничо-кустарного 
виробу, що визначає його зовнішній вигляд.  Промислові зразки є результатом творчої 
діяльності людини в галузі художнього конструювання, декоративно-естетичного 
вирішення зовнішнього вигляду виробу, що в міжнародній практиці позначається 
терміном «дизайн» 

Промисловий зразок

Характеристики:
естетична чи декоративна (пов’язана з формою, структурою, кольором та іншими
ознаками, які впливають на зорове сприйняття) сторона корисного виробу (по 
бутового чи виробничого призначення); 

єдність естетичного та технічного виконання виробу, за якої зовнішня форма виробу
невіддільна від його змісту; 

можливість багаторазового промислового відтворення, (інакше виріб буде 
кваліфікований як твір декоративно-прикладного мистецтва, який має унікальні 
характеристики і охороняється авторським правом 



12 Патентоспроможність промислового зразка

Новизна. Промисловий зразок визнається 
охороноздатним, якщо сукупність суттєвих ознак виробу, 
його забарвлення не відомі з відомостей, які стали 
загальнодоступними до дати надання йому пріоритету 

Умови патентоспроможності промислових зразків

Оригінальність. Промисловий зразок визнається оригінальним, якщо 
його суттєві ознаки (естетичні, ергономічні особливості зовнішнього 
вигляду виробу, його форма, конфігурація, поєднання кольорів) 
обумовлюють самостійний (не запозичений) творчий характер дизайну 
виробу 

Промислова придатність - можливість використання промислового зразка у 
промисловій чи іншій сфері господарської діяльності 



13 Процес правової охорони права ОПВ

ЗАЯВКА

«УКРПАТЕНТ»

Встановлення дати 
подання заявки

Формальна експертиза 

Кваліфікаційна експертиза

Державна реєстрація



14 Суб'єкти відносин інтелектуальної власності в сфері винахідництва

Патент –
техніко-юридичний документ, виданий заявнику на 
винахід, корисну модель чи промисловий зразок, що 
відповідає умовам патентоспроможності й підтверджує 
авторство, пріоритет і право власності на зазначені об’єкти 

СУБ'ЄКТИ  ВІДНОСИН

автор (співавтор) –
творець винаходу (окрема особа 
або група осіб, кожна з яких 
зробила особистий творчий 
внесок у створення ново-го 
технічного рішення) 

патентовласник, 
у ролі якого можуть виступати: автор, 
роботодавець (коли йдеться про службові 
винаходи, створені за дорученням 
роботодавця або у зв’язку з виконанням 
винахідником службових обов’язків) або 
правонаступник названих осіб 



15 Процес отримання патенту на винахід

1 Оформлення заявки власними силами або із залученням фахівців

3. Подання до Укрпатенту не пізніше встановленого законом строку 
клопотання заявника про проведення кваліфікаційної експертизи заявки та 
документа про сплату відповідного збору 

2. Подання до Укрпатенту заявки та документа про сплату збору за її подання 
(разом із заявкою або не пізніше встановленого законом строку) 

4. Подання до Укрпатенту після одержання рішення про видачу патенту, але не 
пізніше встановленого законом строку документа про сплату державного мита 
за видачу патенту 



16 Складові заявки на винахід

ЗАЯВКА НА ВИНАХІД

Заява про видачу патенту України на винахід з проведенням кваліфікаційної 
експертизи чи деклараційного патенту на винахід (корисну модель); 

Опис винаходу (корисної моделі); 

Креслення (якщо на них є посилання в описі); 

Реферат
(Скорочений виклад змісту опису);

Документи, що додаються до заявки 
(квитанція про сплату збору за подання заявки, документ про право заявника 
на зменшення розміру цього збору, якщо він має таке право) 



17 Процедура перевірки новизни винаходу

Пошук аналогів у рівні техніки

ПЕРЕВІРКА НОВИЗНИ ВИНАХОДУ
Висновок про відсутність новизни повинен базуватись лише на одному 
джерелі інформації, де описано знайдений прототип. Якщо винахід має хоча 
б одну ознаку, що відрізняє його від прототипу, - робиться висновок про 
відповідність вина-ходу умові «новизна»

Визначення найближчого аналога (прототипу); 

Зіставлення сукупності ознак об’єкта, що заявляється, з сукупністю ознак 
прототипу. При цьому виявляються подібні ознаки, тобто ознаки, що 
ідентичні (якщо збігаються за функцією і за формою виконання), чи 
еквівалентні (якщо збігаються за функцією і за результатом) одна одній 



18 Процес отримання патенту на корисну модель

1 Оформлення заявки власними силами або із залученням фахівців

2. Подання до Укрпатенту заявки та документа про сплату збору за її 
подання (разом із заявкою або не пізніше встановленого законом строку) 

3. Подання до Укрпатенту після одержання рішення про видачу патенту, але 
не пізніше встановленого законом строку документа про сплату державного 
мита за видачу патенту 



19 Патентний пошук

нумераційний – за номером патентного документа 

Патентний пошук –
різновид інформаційного пошуку, який здійснюється у 
фондах патентної документації з метою встановлення рівня 
правової  охорони технічного рішення, меж прав власників 

патентного документа й умов реалізації цих прав 

іменний (фірмовий) – за найменуванням фірми або іменем 
(прізвищем) заявника, автора (авторів), представника заявника 
(патентного повіреного) або (та) власника охоронного документа 

тематичний (предметний) – за фондами описів винаходів, корисних моделей та 
промислових зразків і за фондами опублікованих описів до заявок на основі рубрик 
відповідної класифікації або списком ключових слів 



20 Складові патентної інформації

ПАТЕНТНА ІНФОРМАЦІЯ
офіційні публікації відомств, відповідальних за правову охорону 
об’єктів промислової власності: винаходів, корисних моделей, 
промислових зразків, знаків для товарів і послуг у кожній державі 
(національна патентна документація) та регіональних і 
міжнародних організацій з охорони інтелектуальної 

(промислової) власності 

офіційні бюлетені промислової власності містять бібліографічну 
інформацію щодо зареєстрованих у країні об’єктів промислової 
власності, які охороняються у ній, а також, зазвичай, реферативну та 
графічну інформацію 

описи до патентів на винаходи і корисні моделі дають найповніше уявлення про 
винахід, однак для визначення обсягу прав, що випливають з патенту, необхідно 
аналізувати формулу винаходу, що є складовою частиною опублікованого опису та 
публікується також і в офіційних бюлетенях 



21 Значення патентної інформації

Технічна інформація, яка міститься в патентних документах, дозволяє: 
❖ уникнути зайвих витрат на дублювання досліджень; 
❖ виявити й оцінити технологію для ліцензування та передання технології; 
❖ знайти альтернативні технології; 
❖ бути на сучасному рівні у певній галузі; 
❖ знайти готові рішення технологічних проблем; 
❖ знайти ідеї для подальших інновацій 

Патентна інформація використовується для: 
❖ уникнення можливих проблем з порушенням прав власників охоронних 

документів на об’єкти промислової власності; 
❖ оцінки патентоспроможності власних винаходів; 
❖ заперечень проти видачі патентів, які знаходяться в колізії з патентом, що 

належить певному підприємству 
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Склад фонду та нові надходження
публікуються в Інтернет в розділі «Інформаційні ресурси» на сайті  Державного 
департаменту інтелектуальної власності, Укрпатенту, УкрЦІПІП

Фонд патентної документації громадського користування (ФПДГК) 
функціонує у структурі Філії ДП «Український інститут промислової власності» -
Українському центрі інноватики та патентно-інформаційних послуг, де зосереджені 
найбільші в Україні інформаційні ресурси, придатні для проведення патентних 
досліджень 

Повний фонд української патентної інформації (з 1993р.) наявний у державній 
науково-технічній бібліотеці в м. Київ 
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У середині 40 років минулого століття в Америці і Європі 

з'явилося кілька методів вирішення творчих завдань: 

❖ Синектика; 

❖ Мозковий штурм; 

❖ Метод фокальних об'єктів; 

❖ Морфологічний аналіз. 

Методи засновані на переборі варіантів, що ускладнює швидке і 

гарантоване отримання результату

Винахідницький досвід виробив ряд рекомендацій з 

використання методів:

❑ пошуку «Ідеального кінцевого результату» (ІКР);

❑ визначення та подолання технічних протиріч
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При вирішенні технічних завдань відповідь не відома, але 
можна уявити ідеал розроблювального пристрою – ІКР

Пошук ІКР - це творчий прийом креативного мислення, який дозволяє 
сформулювати кращий результат і, вже відштовхуючись від нього, знайти 
краще рішення. 

ІКР - мета, до якої слід прагнути при вирішенні задачі. 

ІКР - рішення, яке ми хотіли б бачити в своїх мріях, що виконується 
фантастичними засобами 

ІДЕАЛЬНИЙ КІНЦЕВИЙ РЕЗУЛЬТАТ

ІКР
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Позитивні якості ІКР:

❖ показує шлях до вірного і сильного рішенням, показує «напрямок» і 

скорочує число проб і помилок; 

❖ чим ближче реальне рішення до ідеального, тим сильнішим буде 

результат; 

❖ можна використовувати в будь-якій діяльності; 

❖ розвиває уяву і нестандартне мислення;  

❖ звужує зону пошуку рішень; 

❖ допомагає прогнозувати

Недолік

Досягти ДКР практично неможливо (хоча, в рідкісних випадках дійсно 

досягається)
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Доцільність і ефективність прийому пошуку ІКР підтверджують 

об'єктивно існуючу закономірність розвитку техніки -

розвиток всіх технічних об'єктів і систем йде в напрямку 

збільшення ступеня їх ідеальності 
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Як застосовують ІКР? 

Спочатку представляють бажаний результат, не звертаючи уваги на 

неможливість його здійснення. 

Далі починають пошук ресурсів для виконання суперечливих вимог. 

Для цього потрібно добре розуміти область діяльності
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1. Система сама виконує необхідну функцію;

2. Системи немає, а функції її виконуються (з допомогою 

ресурсів), тобто цілі досягаються без засобів

3. Функція не потрібна 

Визначати ІКР пропонується,

використовуючи три тези:
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1 Система сама виконує необхідну функцію

Пральна машина САМА (за програмою) виконує необхідну роботу. 
Комп'ютер САМ переводить текст. 
Абразивний круг САМ оберігає деталь і себе від перегріву (ендотермічна 
добавка при високих температурах розкладається з поглинанням тепла і 
забирає його із зони обробки

Приклад ідеальності системи
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2 Системи немає, а функції її виконуються

ІКР для транспортного засобу - коли його немає, а вантаж 

транспортується (сам пересувається в потрібному напрямку з 
необхідною швидкістю)

Приклад ідеальності системи
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3. Функція не потрібна

Розвиток процесу миття посуди здійснювалося в кількох напрямках:

❖ з'явилися мийні засоби, що прискорюють і поліпшують процес миття. 

❖ з'явилися посудомийні машини. 

❖ з'явилася і одноразовий посуд

Не потрібен ні процес миття, ні сама функція - очищення посуду. 
Процес миття став ідеальним – він перестав існувати

Приклад ідеальності системи
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ТЕХНИЧНЕ ПРОТИРІЧЧЯ

Наближення технічного рішення до ідеального (створення винаходу) завжди 

пов'язано до усуненням (частково чи повністю) технічного протиріччя, коли 

спроба покращити певну характеристику об'єкту викликає погіршення іншої

Краща формула ідеального кінцевого результату - опис усунення 
технічного протиріччя
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Приклад 1 
З моменту появи гвинтівки головне протиріччя полягало в тому, що для посилення 

вогневих властивостей потрібно укорочення ствола (при короткому стволі 
полегшувалося  заряджання), а для посилення «штик» властивостей гвинтівки потрібно 
було, навпаки, подовжувати ствол. Ці суперечливі якості були з'єднані в гвинтівці, яка 
заряджатиметься з казенної частини.

Приклад 2 
Важкі трактори краще зчіплюються з грунтом, але значна частина енергії їх двигуна 

витрачається на переміщення власної ваги. 
Конструктори полегшують машину і підвищують її потужність. Але в процесі 

експлуатації погіршується зчіпні властивості - зменшується тягова сила на гаку.

ПРИКЛАДИ ТЕХНІЧНИХ ПРОТИРІЧ ТА МЕТОДИ ЇХ 

УСУНЕННЯ
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Приклад 3

М'які шини забезпечують спокій ходу, автомобіль пливе по нерівній дорозі, 
як човен. Але чим менше тиск в шинах, тим більше опір дороги, тим менше 
швидкість. 

Приклад 4

Автомобіль, який буде низьким і стійким, не пройде погану дорогу. 
Конструктор знаходить золоту середину, зважує, яким з якостей автомобіля 
можна знехтувати, а які - висунути на перший план
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Об'єктивний критерій поняття «винахід» - це наявність 
факту виявлення і подальшого усунення технічного 
протиріччя!
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Алгоритм рішення винахідницьких задач з 

використанням поняття «технічне протиріччя»

1. Сформулювати ІКР для певного об'єкту. 

2. Визначити шляхи наближення до ІКР шляхом застосування методів 
усунення протиріч. 

3. Вибрати кілька кращих рішень (творчі завдання мають багато 
правильних рішень).

4. Обрати найсильніше рішення
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Принципи усунення технічних протиріч

Різні списки винахідницьких прийомів з початку XX-го століття 
публікувалися неодноразово, жоден з них не отримав широкого 
застосування. 

Ситуація змінилася в 50-60-х рр. з появою поняття «технічне протиріччя».

У масиві патентної інформації для усунення технічних 
протиріч існує 40 принципів, що дають ефективні рішення
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1. Принцип дроблення: 
а) розділити об'єкт на незалежні частини; 
б) виконати об'єкт розбірним; 
в) збільшити ступінь дроблення об'єкта. 
2. Принцип винесення: 
відокремити від об'єкта "зайву" частину ( «зайву" властивість) або, навпаки, виділити 
єдино потрібну частину (потрібну властивість). 
3. Принцип місцевого якості: 
а) перейти від однорідної структури об'єкта (або зовнішнього середовища, зовнішнього 
впливу) до неоднорідної; 
б) різні частини об'єкта повинні мати (виконувати) різні функції;
в) кожна частина об'єкта повинна знаходитися в умовах, найбільш сприятливих для її 
роботи.
4. Принцип асиметрії: 

а) перейти від симетричної форми об'єкта до асиметричної; 
б) якщо об'єкт асиметричний, збільшити ступінь асиметрії

Список принципів усунення технічних протиріч

1.
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5. Принцип об'єднання: 
а) з'єднати однорідні або призначені для суміжних операцій об'єкти; 
б) об'єднати у часі однорідні  або суміжні операції. 
6. Принцип універсальності: 
об'єкт виконує кілька різних функцій, завдяки чому відпадає необхідність в інших 
об'єктах. 
7. Принцип "матрьошки":
а) один об'єкт розміщений всередині іншого, який, в свою чергу, знаходиться всередині

третього і т. д .; 
б) один об'єкт проходить крізь порожнини в іншому об'єкті. 
8. Принцип антіваги: 
а) компенсувати вагу об'єкта з'єднанням з іншим, що володіє підйомної силою;
б) компенсувати вагу об'єкта взаємодією з середовищем (за рахунок аеро- і 
гідродинамічних сил)
9. Принцип попередньої антідії:
а) заздалегідь надати об'єкту напруги, протилежні неприпустимим або небажаним 

робочим напруженням; 
б) якщо за умовами завдання необхідно здійснити якусь дію, треба заздалегідь зробити 
антідію
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10. Принцип попередньої дії:
а) заздалегідь виконати потрібні дії (повністю або хоча б частково);
б) заздалегідь розставити об'єкти так, щоб вони могли вступити в дію без витрати часу 
на доставку і з найбільш зручного місця. 
11. Принцип "заздалегідь підкладеної подушки": 
компенсувати відносно невисоку надійність об'єкта заздалегідь підготовленими 
аварійними засобами. 
12. Принцип еквіпотенціальності: 
змінити умови роботи так, щоб не доводилося піднімати або опускати об'єкт.
13. Принцип "навпаки":
а) замість дії, що диктується умовами задачі, здійснити зворотну дію; 
б) зробити рухому частину об'єкта або зовнішнього середовища нерухомою, а нерухому 
- рухомою; 
в) перевернути об'єкт "догори ногами", вивернути його. 
14. Принцип сфероїдальності: 
а) перейти від прямолінійних частин до криволінійним, від плоских поверхонь до 
сферичним, від частин, виконаних у вигляді куба і паралелепіпеда, до кульових 
конструкцій; 
б) використовувати ролики, кульки, спіралі; 
в) перейти від прямолінійного руху до обертального, використовувати відцентрову силу.
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15. Принцип динамічності:
а) характеристики об'єкта (або зовнішнього середовища) повинні змінюватися так, 
щоб бути оптимальними на кожному етапі роботи; 
б) розділити об'єкт на частини, здатні переміщатися відносно одне одного; 
в) якщо об'єкт в цілому нерухомий, зробити його рухомим. 
16. Принцип часткової або надмірної дії:
якщо важко отримати 100% необхідного ефекту, треба отримати "трохи менше" або 

"трохи більше" - завдання при цьому істотно спрощується.
17. Принцип переходу в інший вимір:
а) труднощі, пов'язані з рухом (або розміщенням) об'єкта по лінії, усуваються, якщо 
об'єкт набуває можливість переміщатися в двох вимірах (т. е. на площині). Відповідно 
завдання, пов'язані з рухом (або розміщенням) об'єктів в одній площині, усуваються 
при переході до простору в трьох вимірах; 
б) використовувати багатоповерхову компоновку об'єктів замість одноповерхової;
в) нахилити об'єкт або покласти його "на бік";
г) використовувати зворотну сторону даної площі; 
д) використовувати оптичні потоки, які падають на сусідню площу або зворотний бік 
наявної площі

http://www.triz.natm.ru/instrum/pr_17.htm
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18. Принцип використання механічних коливань: 
а) привести об'єкт у коливальний рух; 
б) якщо такий рух вже відбувається, збільшити його частоту (аж до ультразвукової);
в) використовувати резонансну частоту;
г) застосувати замість механічних вібраторів пьезовібратори; 
д) використовувати ультразвукові коливання в поєднанні з електромагнітними полями. 
19. Принцип періодичної дії: 
а) перейти від безперервної дії до періодичної (імпульсної);
б) якщо дія вже здійснюється періодично, змінити періодичність; 
в) використовувати паузи між імпульсами для іншої дії
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20. Принцип безперервності корисної дії: 
а) вести роботу безперервно (всі частини об'єкта повинні весь час працювати з повним 
навантаженням);
б) усунути холості й проміжні ходи. 
21. Принцип проскоку:
вести процес або окремі його етапи (наприклад, шкідливі або небезпечні) на великій 
швидкості. 
22. Принцип "звернути шкоду на користь": 
а) використовувати шкідливі фактори (зокрема, шкідливий вплив середовища) для 
отримання позитивного ефекту; 
б) усунути шкідливий чинник за рахунок додавання з іншими шкідливими факторами; 
в) посилити шкідливий фактор до такої міри, щоб він перестав бути шкідливим.
23. Принцип зворотного зв'язку: 
а) ввести зворотний зв'язок; 
б) якщо зворотний зв'язок є, змінити його.
24. Принцип "посередника": 
а) використовувати проміжний об'єкт, який переносить або передає дію; 
б) на час приєднати до об'єкту інший об'єкт
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25. Принцип самообслуговування: 
а) об'єкт повинен сам себе обслуговувати, виконуючи допоміжні й ремонтні операції; 
б) використовувати відходи (енергії, речовини). 
26. Принцип копіювання: 
а) замість недоступного, складного, дорогого, незручного або крихкого об'єкта використовувати 
його спрощені й дешеві копії; 
б) замінити об'єкт або систему об'єктів їх оптичними копіями (зображеннями). Використовувати 
при цьому зміну масштабу (збільшення або зменшення копії); 
в) якщо використовуються видимі оптичні копії, перейти до копій інфрачервоних і 
ультрафіолетових.
27. Принцип дешевої недовговічності натомість довговічності:
замінити дорогий об'єкт набором дешевих об'єктів, поступившись при цьому деякі властивості 
(наприклад, довговічністю).
28. Принцип заміни механічної схеми:
а) замінити механічну схему оптичної, акустичної або "запахової";
б) використовувати електричні, магнітні та електромагнітні поля для взаємодії з об'єктом;
в) перейти від нерухомих полів до рухомих, від фіксованих - до мінливих в часі, від неструктурних -
до мають певну структуру;
г) використовувати поля в поєднанні з феромагнітними частинками.
29. Принцип використання пневмо- і гідроконструкцій:
замість твердих частин об'єкта використовувати газоподібні та рідкі: надувні й гідронаповнювальні, 
повітряну подушку, гідростатичні й гідрореактівні.



45 Технічні протиріччя

30. Принцип використання гнучких оболонок і тонких плівок:
а) замість звичайних конструкцій використовувати гнучкі оболонки і тонкі плівки;
б) ізолювати об'єкт від зовнішнього середовища за допомогою гнучких оболонок і тонких плівок.
31. Принцип застосування пористих матеріалів:
а) виконати об'єкт пористим або використовувати додаткові пористі елементи (вставки, покриття);
б) якщо об'єкт вже виконано пористим, попередньо заповнити якоюсь речовиною.
32. Принцип зміни забарвлення:
а) змінити забарвлення об'єкта або зовнішнього середовища;
б) змінити ступінь прозорості об'єкта або зовнішнього середовища.
33. Принцип однорідності:
об'єкти, які взаємодіють з даним об'єктом, повинні бути зроблені з того ж матеріалу (або близького 
йому за властивостями).
34. Принцип зникнення чи регенерації частин:
а) виконала своє призначення або стала непотрібною частину об'єкта повинна бути відкинута 
(розчинена, випарувалася і т. д.) або видозмінена безпосередньо в ході роботи;
б) втрачені частини об'єкта повинні бути відновлені безпосередньо в ході роботи.
35. Принцип зміни фізико-хімічних властивостей об'єкта:
а) змінити агрегатний стан об'єкта;
б) змінити концентрацію або консистенцію;
в) змінити ступінь гнучкості;
г) змінити температуру.
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36. Принцип застосування фазових переходів:
використовувати явища, що виникають при фазових переходах, наприклад, зміна 
об'єму, виділення або поглинання тепла і т. д.
37. Принцип застосування теплового розширення:
а) використовувати теплове розширення (або стиснення) матеріалів;
б) використовувати кілька матеріалів з різними коефіцієнтами теплового розширення.
38. Принцип застосування сильних окиснювачів:
а) замінити звичайне повітря збагаченим;
б) замінити збагачене повітря киснем;
в) впливати на повітря і кисень іонізуючим випромінюванням;
г) використовувати озонований кисень;
д) замінити озонований кисень (або іонізований) озоном.
39. Принцип застосування інертного середовища:
а) замінити звичайну середу інертною;
б) вести процес у вакуумі.
40. Принцип застосування композиційних матеріалів:
перейти від однорідних матеріалів до композиційних



Відповідність часу!
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